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Informacje organizacyjne

Termin: 03.07.2022 Niedziela
Miejsce: Przytok Golf & Resort

Starty: od godziny 9:00 z tee 1

REGULAMIN

§1 Komitet turnieju

1.Komitetu Turnieju W sktad Komitetu Turnieju wchodza:

Dyrektor Turnieju - Filip Czernicki, Przedstawiciel Pola Czlonek Komisji HCP—
Marzena Adasko, Kapitan Klubu - Ryszard Mazurkiewicz

Komitet moze zostaé powigkszony 0 1 lub 2 osoby wskazane przez Organizatora
turnieju. Sktad Komitetu Turnieju zostanie podany do publicznej wiadomosci
najpozniej W dniu poprzedzajgcym rozpoczecie turnieju.

§2.Uprawnieni do gry w turnieju

Amatorzy wg definicji ,,Golfista amator” zawartej w Regulach Statusu Amatora
wydanie 2016:

a Zawodnicy zrzeszeni w Przytok Golf & Resort i klubach zrzeszonych w PZG
posiadajacy aktualng karte handicapowa na dzien rejestracji turnieju wydang przez
PZG.

b. Zawodnicy posiadajgcy aktualng kart¢ handicapowa wydang przez inne niz PZG
narodowe zwigzki/federacje golfa pod warunkiem posiadania aktualnego, oficjalnego
potwierdzenia handicapu dostarczonego najp6zniej w dniu treningowym do Biura
Zawodow

3. Organizator zobowigzuje wszystkich zawodnikow bioracych udzial w Turnieju do
przestrzegania niniejszego regulaminu, regut gry w golfa oraz etykiety golfowej.

§3 Kwalifikacje i zgloszenia zawodnikow do turnieju

1. W turnieju moze wzig¢ udzial maksymalnie 72 graczy. (decyduje kolejnos¢
zgloszen)

2. Zgloszenia przyjmujemy od dnia 27.06.2022 do dnia 02.07.2022 do godziny
12:00 osobiscie, telefonicznie 570 021 530.



§4 Rejestracja i zamknigcie listy startowej

Oficjalne zamknigcie listy startowej do turnieju nastapi w dniu poprzedzajacym
zawody o godz. 12:00.

Ogtoszenie grup startowych odbedzie si¢ w dniu poprzedzajacym zawody o
godzinie 16:00 w klubie, na stronie Polskiego Zwigzku Golfa oraz na stronie
www.przytokgolfresort.pl

§5. Format turnieju

Tee: zawodnicy w poszczegdlnych grupach wiekowych beda rozgrywali turniej z
tee:

Kobiety oraz Juniorzy do lat 12: Tee czerwone
Mezczyzni: Tee zotte

GREENSOME - Stroke Play (%2 HCP sumy zawodnikow)

Greensome to odmiana Foursome, w ktorej obaj partnerzy graja z obszaru tee
nastepnie wybierany jest jeden z dwoch wykonanych tee shotow. Partner, ktorego
uderzenie nie zostato wybrane, wykonuje nastgpne uderzenie, a kazde kolejne
uderzenie wykonywane jest naprzemiennie, dopoki pitka nie zostanie wbita do
dotka. Na przyktad, jesli na pierwszym dotku zostanie wybrany tee shot gracza A,
gracz B wykona nastgpne uderzenie, nastepnie gracz A zagra i tak dalej az pitka
zostanie wbita do dotka. Obaj gracze graja z nast¢pnego obszaru tee drugiego
dotka 1 proces si¢ powtarza

. Turniej rozgrywany jest wytacznie IRONAMI

Gracze posiadajagcy HCP 0-54 graja Stroke Play, ale wg Reg 21.2 Maximum
Score. Wynik gracza na dotku nie moze przekroczy¢ maksymalnej wielko$ci
ustalonej przez Komitet tj. Par plus 5. Gracz, ktory z jakiego$ powodu nie
zakonczyt dotka zgodnie z regutami otrzymuje maksymalny wynik na dotku
(par 3 max wynik 8, par 4 max wynik 9, par 5 max wynik 10). Dotek jest
zakonczony, gdy gracz wbije pitke do dolka, postanowi go nie konczy¢ lub gdy
wynik bedzie maksymalny

2 HCP sumy zawodnikow — formuta liczenia

Przyklady obliczenia sumy HCP zawodnikow:

Gracz A HCP 29,2 | . HCP 14,6 / HCP po Slope pola 8
Gracz B HCP 9,2 | %2 HCP 4,6 / HCP po Slope pola 1

Suma HCP zawodnikow 8 +1 =9



§6. Zwyciezcy Turnieju

1. W przypadku réwnych wynikow 0 pierwsze miejsce brutto i netto o zwycigstwie
bedzie decydowac¢ dogrywka w systemie ,,sudden death” na dotkach
wyznaczonych przez Komitet turniejowy.

W przypadku remisu o drugie i trzecie miejsce zadecyduje zasada countback:
lepsze ostatnie 9, 6, 3 i ostatni dotek. Poprzez ostatnie 9 dotkoéw rozumie si¢ dotki
10-18 pola. (w przypadku Przytok Golf Resort drugie obejscie pola)

§7. Nagrody

1. Nagrodzeni zostang najlepsi zawodnicy/zawodniczki w kategorii netto oraz
brutto.

1 miejsce kategoria brutto

1,2,3 miejsce kategoria netto

a) Kategorie sg rozlgczne co oznacza, ze gracz moze odebra¢ nagrode tylko w
jednej kategorii. Kategoria Brutto jest kategoria gtowna

Konkursy:

Longest Drive dotek nr 1 mezczyzn,
Longest Drive dotek nr 1 kobiet,

Nearest to the pin dotek nr 3 kobiet,
Nearest to the pin dotek nr 3 mezczyzn,

Nearest to the pin dotek nr 5 kobiet,
Nearest to the pin dotek nr 5 mezczyzn,

Nearest to the pin dotek nr 7 kobiet,
Nearest to the pin dotek nr 7 mezczyzn,

Nearest to the pin dotek nr 9 kobiet,
Nearest to the pin dotek nr 9 mezcezyzn,

Closer to the line dolek nr 2,
Closer to the line dolek nr 6,

Nearest to the flag dotek nr 4,
Nearest to the flag dotek nr 8,



§8. Oplaty turniejowe

1. Optaty Turniejowe:

= 200 pIn — cztonek klubu

= 270 pIn — cztonek week

= 120 pIn — junior

= 370 pIn — gos¢ (od podanej ceny obowigzuje znizka 20% dla cztonkow
lubuskich pol golfowych)

W cenne wliczone jest

= udziat w turnieju

= green fee
= nagrody
= puchary

= start pack przygotowany przez Smaczng Dietg

= obiad turniejowy przygotowany przez Szefa Kuchni Macieja
Ostrowskiego

= degustacje ruméw: Dictator, Don Papa, Botucal

= degustacja win: Prosecco Gancia, Vina Esmeralda

= jazdy testowe samochodami grupy Audi Switon-Paczkowski

= losowanie kart podczas ceremonii rozdania nagrod

§9. Caddy

1. Uczestnicy turnieju mogg w trakcie turnieju korzysta¢ z ustug caddiego.

§10. Przemieszczanie si¢ zawodnika po polu.

1. Zawodnik musi w czasie trwania rundy poruszac si¢ pieszo.

§11. Reguly gry

1. Turniej bedzie rozgrywany zgodnie z Regutami Gry w Golfa zatwierdzonymi przez
R&A Rules Ltd. oraz wedlug Regut Lokalnych zatwierdzonych przez Komitet
Organizacyjny Turnieju wydanych w dniu turnieju.



2.Kodeks postepowania podczas turnieju:

a) Gracze post¢pujg zgodnie z dobrymi zasadami dbania o pole golfowe tj. naprawiajg
slady po pitkach oraz inne uszkodzenia na greenie, grabig bunkry i odktadaja divoty.

b) Zaleca si¢ korzystanie z zasady Ready Golf
€) Zawodnicy zwracajg uwagg na innych graczy i nie przeszkadzaja im w grze.
Przyktady powaznego naruszenia Kodeksu Postepowania:

* Nie jest akceptowane uzywanie stow ogoélnie uwazanych za obrazliwe,

* Umyslne, powazne uszkodzenie putting greenu.

= Rzucanie kijami i niszczenie pola,

= Nie jest akceptowane lekcewazenie innych graczy, brak szacunku dla
sedziow 1 widzow.

3. Kary za ztamanie w/w standardow
- Pierwsze przewinienie — ostrzezenie
- Drugie przewinienie — dyskwalifikacja

4. Istnieje mozliwo$¢ usuniecie caddiego lub innej osoby (rodzica, widza) z pola
w zwigzku z zachowaniem, ktore przeszkadza graczom, rozprasza i powoduje
zdenerwowanie u graczy. Decyzje o usunigcia caddiego, lub innej osoby (rodzica,
widza) z pola podejmuje Komitet. Niezastosowanie si¢ do decyzji Komitetu moze
prowadzi¢ do natozenia kary dyskwalifikacji na zawodnika.

§12. Rozpoczynanie i konczenie rundy (Reg 5.3)

1. Gracz musi wystartowac o czasie (a nie wczesniej).
To oznacza, Ze gracz musi by¢ gotowy do gry o czasie startu i w miejscu startu
ustalonym przez Komitet
Czas startu ustalony przez Komitet traktowany jest jako czas doktadny.

2. Kara za naruszenie reguty 5.3 a: dyskwalifikacja — za wyjatkiem trzech
przypadkow ponizej:
- Jezeli gracz przybywa na miejsce startu gotowy do gry nie wiecej niz pie¢ minut
za pozno: Gracz otrzymuje karg gldéwng zastosowang do pierwszego dotka
- Gracz startuje nie wiecej niz pie¢ minut za wezesnie: Gracz otrzymuje kare
glowng zastosowang do pierwszego dotka
- Jezeli Komitet zdecydowal, ze nadzwyczajne okolicznos$ci uniemozliwity
graczowi start o czasie: nie ma ztamania reguty i nie ma kary

Oficjalny czas startu mierzony jest wg zegara znajdujgcego si¢ na miejscu startu.



§ 13. Opéznianie gry. Wolne tempo gry

a. Nieuzasadnione opodznianie gry (Reg 5.6)

Gracz nie moze w sposob nieuzasadniony opdzniaé gry, zaréwno podczas
rozgrywania dotka jak i pomiedzy dwoma dotkami.

Kara za naruszenie reguly 5.6a:

- Kara za pierwsze przewinienie: jedno uderzenie karne.

- Kara za drugie przewinienie: kara gtowna.

- Kara za trzecie przewinienie: dyskwalifikacja.

Jezeli gracz w sposoOb nieuzasadniony opdznia gr¢ pomigdzy dwoma dotkami, to karg
dopisuje si¢ do nastgpnego dotka.

b. Szybkie tempo gry
Runda golfa ma by¢ grana w szybkim tempie:
“READY GOLF JEST REKOMENDOWANY”’

Gracz powinien gra¢ w szybkim tempie przez cata runde, wraz z czasem na:
- Przygotowanie i wykonanie uderzenia,

- Przemieszczanie si¢ pomiedzy uderzeniami, i

- Przejscie do nastepnego obszaru tee po zakonczeniu dolka.

Gracz powinien przygotowaé sig wezesniej do kolejnego uderzenia i byé gotowym do
gry, gdy nadejdzie jego kolej. Gdy jest kolej gracza: rekomendujemy, aby wykonaé
uderzenie w ciagu mniej niz 40 sekund od momentu, gdy gracz moze zagraé bez
zaklocen i przeszkadzania. Granie poza kolejnoscia, aby przyspieszyé tempo gry: w
stroke play, gracze moga graé ,,ready golf” w bezpieczny i odpowiedzialny sposob
(reguta 6.4b wyjatek).

Tabela czasow— Komitet Turnieju ustali czas, w jakim grupa powinna zagra¢ dofek,
rundg lub jej czes¢. Kazda z grup, musi zachowywac¢ swojg pozycje na polu w
stosunku do grupy poprzedzajacej. Pierwsza grupa bedzie uwazana za nie
zachowujacg swojej pozycji w kazdym momencie rozgrywania rundy, gdy przekroczy
czas okreslony w Tabeli Czasow. Kazda nastgpna grupa bedzie uwazana za
niezachowujaca swojej pozycji (,,out of position”) w przypadku, gdy réznica czasu
pomigdzy nig, a grupa poprzedzajaca bedzie wigksza niz rdznica czasu na starcie.
Grupa, ktora przekroczy dopuszczalny czas bgdzie ostrzezona przez sedziego.

Jezeli po nastgpnych dwoch dotkach grupa jest ciggle spdzniona lub ,,out of position”,
grupie bedzie mierzony czas bez ponownego ostrzezenia. Czas na uderzenie nie
powinien przekroczy¢: — 40 sekund.

Karg za op6znianie gry w rundach stroke play jest:



e Pierwsze wykroczenie: ostrzezenie przez s¢dziego.
e Drugie wykroczenie: jedno uderzenie karne.

o Trzecie wykroczenie: kara gtowna.

o Czwarte wykroczenie: dyskwalifikacja.

§14. Zawieszenie gry z powodu niebezpiecznych warunkow reguta 5.7b

1. Jesli Komitet Turnieju stwierdzi, ze z jakiegokolwiek powodu pole nie nadaje si¢
do gry lub zZe istnieja powody uniemozliwiajace gre, moze zarzadzié czasowe
zawieszenie gry lub uniewazni¢ gre.

2. Komitet Turnieju w potencjalnie niebezpiecznych warunkach moze ogtlosi¢
przerwanie gry w nastepujacy sposob:

Jeden dhugi, ciagly sygnat syreny — natychmiastowe przerwanie gry

Jezeli zawodnicy znajduja si¢ pomigdzy dotkami, nie wolno im rozpoczaé gry
do czasu wznowienia jej przez Komitet Turnieju. Jezeli zawodnicy sg w trakcie
rozgrywania dotka, muszg niezwlocznie przerwaé gre. Jezeli zawodnik nie
przerwie gry natychmiast, zostanie zdyskwalifikowany, chyba, Ze okolicznosci
dadza podstawy do odstapienia od takiej kary.

Trzy nastgpujace po sobie sygnaty syreny — przerwanie gry,

Jezeli zawodnicy znajduja si¢ miedzy dotkami, nie wolno im rozpocza¢ gry do
czasu wznowienia jej przez Komitet Turnieju. Jezeli zawodnicy sg w trakcie
rozgrywania dotka, mogg przerwac¢ j3 natychmiast lub kontynuowaé, pod
warunkiem, ze robig to bez opoznienia. Jezeli zdecydujg si¢ na kontynuowanie
gry danego dotka, moga ja przerwa¢ w dowolnym momencie przed
zakonczeniem dotka. W kazdym przypadku gra musi by¢ przerwana po
zakonczeniu danego dotka.

3. Wznowienie gry - Dwa krotkie sygnaly syreny. Zawodnicy sa zobowigzani do
wznowienia gry, gdy Komitet Turnieju oglosi jej wznowienie.

Kara za naruszenie reguty 5.7b — dyskwalifikacja

§15. Urzadzenia do pomiaru odleglosci

1. Dozwolone jest uzywanie elektronicznych i optycznych urzadzen do pomiaru
odlegtosci pod warunkiem, Ze nie mozna nimi mierzy¢ innych wartosci, takich jak:
réznice wysokosci, temperatura, predko$¢ i1 kierunek wiatru. Jezeli podczas



regulaminowej rundy gracz uzyje urzadzenia, ktore posiada mozliwos¢ pomiaru
innych parametrow mogacych mie¢ wplyw na jego gre narusza Regute 14-3, za co
karg jest dyskwalifikacja, bez wzgledu na to czy ta dodatkowa funkcja urzadzenia
zostala uzyta, czy tez nie.

§16. Zdawanie i odbiér kart wynikow

1. Marker zobowigzany jest zapisywaé na kazdym dotku jedynie wyniki brutto.
Zdawanie 1 odbior kart wynikéw odbywac si¢ bedzie w Centrum Turniejowym
przez osobe wskazang przez Komitet Organizacyjny Turnieju w czasie do 10
minut po zakonczeniu rundy. Zawodnicy z danej grupy startowej maja obowigzek
zdawania swoich kart jednoczesnie. Odpowiedzialnos¢ za podanie poprawnych
wynikow ponosi gracz.

§17. Srodki dopingujace
Srodki dopingujace sa niedozwolone.
§18. Zmiany w Regulaminie Turnieju

Komitet Turnieju zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu Turnieju przed
rozpoczeciem turnieju. Informacja o takiej zmianie zostanie przekazana do publicznej
wiadomos$ci w najkrotszym mozliwym terminie. Zmiany podjete tuz przed
rozpocze¢ciem turnieju beda publikowane w biurze zawodow

§19. Utrwalanie wizerunku i przetwarzanie danych

1. Administratorem danych, w rozumieniu Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych 1 w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych), jest Przytok Golf&Resort
ul. Golfowa 18, Przytok ,66-003 Zabor

2. Gracz rejestrujac si¢ na turniej, wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych w zakresie: imig, nazwisko, email, telefon, adres zamieszkania,
aktualny HCP dla celéw organizacji turnieju w tym w szczegdlnosci dla
ogloszenia publicznego listy graczy, opublikowania godzin startu (tee time),
publikacji wynikéw na stronie internetowej turnieju oraz mediach
spotecznosciowych oraz w livescoringu. Wyrazenie zgody jest dobrowolne,
jednak niezbedne dla celow organizacji turnieju.

3. Kazdy uczestnik Turnieju wyraza zgodg na bezptatne uzycie wizerunku w
materiatach filmowych, zdjeciowych i audiowizualnych przygotowanych przez
organizatora Turnieju lub przez upowazniony przez organizatora Turnieju
podmiot. Zgoda na bezptatne uzycie wizerunku uczestnika Turnieju obejmuje



wielokrotne korzystanie z wizerunku uczestnika Turnieju w celach promocyjnych,
marketingowych, reklamowych oraz wydawniczych.

Organizator Turnieju ma prawo nicodplatnie wykorzystywa¢ wizerunek
uczestnika Turnieju w przygotowywanych przez Organizatora Turnieju
publikacjach, ilustracjach, prasie, ksigzkach, ulotkach, reklamach oraz ma prawo
nieodptatnie wykorzystywaé wizerunek uczestnika Turnieju w Internecie.
Udzielone przez uczestnika Turnieju prawo do nieodptatnego wykorzystywania
wizerunku uczestnika Turnieju obejmuje w szczegolnosci:

a) utrwalanie i/lub zwielokrotnianie wizerunku uczestnika Turnieju jakakolwiek
technika,

b) wprowadzania uczestnika Turnieju do obrotu,

¢) wprowadzania do pamigci komputera oraz do sieci komputerowej

i/lub multimedialnej,

d) publicznego udostepniania uczestnika Turnieju, w tym w Internecie.
Uczestnik Turnieju wyraza zgode, na podawanie przez Organizatora Turnieju
informacji o uzyskanych przez niego wynikach. Uczestnik Turnieju wyraza zgodg
na fakt, ze informacje o jego wynikach beda ogélnodostepne (livescoring).

. Uczestnik Turnieju i jego przedstawiciel ustawowy oswiadcza, ze zapoznat si¢ z
postanowieniami niniejszego Regulaminu i zobowiazuje si¢ go przestrzegac.
Jakiegokolwiek naruszenie postanowien Regulaminu skutkowaé moze
wykluczeniem z mozliwosci startu w Turnieju.

Rejestracja na turniej Przytok Golf&Resort przez osobe nieletnig oznacza, ze
rodzic lub opiekun prawny osoby nieletniej:

a) Zapoznal si¢ z trescig Regulaminu;

b) Ponosi odpowiedzialno$¢ za prawdziwos¢ danych zawartych w
zgloszeniu nieletniego

¢) wyraza zgodg¢ na uczestnictwo nieletniego w turnieju



